Hochschule fiir Schauspielkunst
Ernst Busch

Spiel und Objekt

Vorlesungsverzeichnis
Wintersemester 2025

Informationen:

Fur weitere Hinweise bitte auch die Website des Studiengangs beachten
unter https://spielundobjekt.de/




Hochschule fiir Schauspielkunst

Vorlesungsverzeichnis
9 Ernst Busch

Studiengang:* Spiel und Objekt

Ubersicht aller Angebote:

1.  Campus Exhibition - Gastspiel Ars Electronica 21.
2. Sensors & Storytelling Hackathon 22,
3.  Soziale Architektur 2 - Site-Specific Play 23.
4. Hybride Formen - Gastspiel Theater der Dinge 24.
5. Public Playtesting 25.
6. Spielklub 26.
7. MA Studio 27.
8. Encounters in Motion 28.
9. Kinstlerische Forschung 29.
10. Spekulative Objekte 30.
11. Kulturmanagement 31.
12. BIP Workshop: Kollektives Arbeiten 32.
13. 33.
14. 34.
15. 35.
16. 36.
17. 37.
18. 38.
19. 39.
20. 40.

* Pflichtfeld



Vorlesungsverzeichnis* Wintersemester 2025

Hochschule fiir Schauspielkunst

Ernst Busch

Studiengang:* Spiel und Objekt

Titel der Veranstaltung:*

Campus Exhibition - Gastspiel

Ars Electronica Festival (SOMMER)

Untertitel (optional):

Modultitel und -nummer:* Studienreise, Gastspiel

AuBercurricular:* ()

Lehrende*r:* Hannah Perner-Wilson, Sebastian Quack

Gemeinsam mit:
(falls zutreffend)

Ort: Linz

ECTS-Punkte:*

fur Géste (falls abweichend)

SWS:*

Studiengang:

Blockseminar

Uber das ganze Semester
in der vorlesungsfreien Zeit
Sonstiges:

Zeitliche Struktur: 4

v

~ o~~~
~— — — ~—

Offen fiir / Platze /
Voraussetzungen /
Anmeldung:

Beschreibung / Literaturhinweise / Materialien

Termine:

1.-8. September 2025

* Pflichtfeld



Vorlesungsverzeichnis* Wintersemester 2025

Hochschule fiir Schauspielkunst
Ernst Busch

Studiengang:* Spiel und Objekt

Titel der Veranstaltung:*

Sensors & Storytelling Hackathon (SOMMER)

Untertitel (optional):

Modultitel und -nummer:* |nterdisziplindres Arbeiten (SpiO 11)

AuBercurricular:* ()

Lehrende*r:* Hannah Perner-Wilson

Gemeinsam mit:
(falls zutreffend)

Ort:

ECTS-Punkte:*

fur Géste (falls abweichend)

SWS:* 2

Studiengang:

Zeitliche Struktur: Blockseminar
Uber das ganze Semester
in der vorlesungsfreien Zeit

Sonstiges:

v
v

~ o~~~
~— — — ~—

Offen fiir / Platze /
Voraussetzungen /
Anmeldung:

Beschreibung / Literaturhinweise / Materialien

Welche neuen Wege bietet moderne Sensortechnologie, um Bewegung,
Klang, Objekt und Raum auf der Biihne zu verknlpfen? Wie kénnen
interaktive Sensortechnik im Objekt- und Figurentheater und in
partizipativen Theaterformaten eingesetzt werden? Welche
Erlebnisqualitdten werden damit méglich?

Eine Woche lang beschéaftigen wir uns theoretisch und praktisch mit
diesen Fragen. Anhand von IMU-Sensoren, die Drehung, Rotation,
Ausrichtung und Beschleunigung wahrnehmen kénnen, erproben wir was
maoglich ist in drei Bereichen: SCREEN, SOUND, SPACE

https://ft-k.de/pm250324/

Termine:

22.-26. September 202

* Pflichtfeld



Vorlesungsverzeichnis* Wintersemester 2025 Hochschule fiir Schauspielkunst

Ernst Busch
Studiengang:* Spiel und Objekt
Titel der Veranstaltung:*
Untertitel (optional): Site-Specific Play
Modultitel und -nummer:* Soziale Architektur 2 (SpiO 6) Termine:
AuBercurricular:* () 13.-16.10. + 20.-23.10.
jeweils 11:00-17:00
Lehrende*r:* Sebastian Quack

Gemeinsam mit:
(falls zutreffend)

Ort: Spiel und Objekt Ladenlokal Raum
VORNE

ECTS-Punkte:*

fur Géste (falls abweichend)

SWS:* 4

Studiengang:

Zeitliche Struktur: Blockseminar
Uber das ganze Semester

in der vorlesungsfreien Zeit

v

~ o~~~
~— — — ~—

Sonstiges:
Offen fiir / Platze / Offen fur Studierende und Lehrende
Voraussetzungen / aller Studienrichtungen, bitte Anmelden unter
Anmeldung: studieren@spielundobjekt.de

Beschreibung / Literaturhinweise / Materialien

Wir vertiefen Wissen und Praxis rund um site-specific art, performance
und game design. Wie gehen wir kiinstlerisch mit realen Gegebenheiten
um? Welche Formate (Installation, Audio/Video-Walk, Street Game,
interaktive Performance...) und Hilfsmittel (Smartphone, Kreide,
Kartenspiel...) eignen sich, um im 6ffentlichen Raum spielerisch zu
arbeiten? Was sind politische Dimensionen der Arbeit im 6ffentlichen
Raum?

Schritt fiir Schritt beginnen wir mit dem Aufbau einer Bibliothek von
spielerischen Erfahrungen, die vom Ladenlokal aus gestartet werden
kbénnen.

* Pflichtfeld



Hochschule fiir Schauspielkunst

Vorlesungsverzeichnis* Wintersemester 2025
9 Ernst Busch

Studiengang:* Spiel und Objekt

Titel der Veranstaltung:*

Hybride Formen - Gastspiel bei Theater der
Dinge

Untertitel (optional):

Modultitel und -nummer:* Gastspiel Termine:
AuBercurricular:* () siehe Semesterplan
Lehrende*r:* Hannah Perner-Wilson, Sarah Buser, Leonie

Wolf

Gemeinsam mit:
(falls zutreffend)

Ort:

ECTS-Punkte:*

fur Géste (falls abweichend)

SWS:*

Studiengang:

Blockseminar

Uber das ganze Semester
in der vorlesungsfreien Zeit
Sonstiges:

Zeitliche Struktur: 4

~ o~~~
~— — — ~—

Offen fiir / Platze /
Voraussetzungen /
Anmeldung:

Beschreibung / Literaturhinweise / Materialien

* Pflichtfeld



Vorlesungsverzeichnis* Wintersemester 2025

Hochschule fiir Schauspielkunst
Ernst Busch

Studiengang:*

Spiel und Objekt

Titel der Veranstaltung:*

Public Playtesting

Untertitel (optional):

Modultitel und -nummer:* Design & Technologie 2 (SpiO 7)

AuBercurricular:*

()

Lehrende*r:*

Sebastian Quack, Hannah Perner-Wilson

Gemeinsam mit:
(falls zutreffend)

Ort:

Spiel und Objekt Ladenlokal Raum
VORNE

ECTS-Punkte:*

fur Géste (falls abweichend)

SWS:*

Studiengang:

Zeitliche Struktur:

Blockseminar

Uber das ganze Semester
in der vorlesungsfreien Zeit
Sonstiges:

v

~ o~~~
~— — — ~—

Offen fiir / Platze /
Voraussetzungen /
Anmeldung:

Offen fur alle zum Mitspielen/Mittesten, wenn
du ein eigenes Projekt testen willst, bitte
anmelden unter studieren@spielundobjekt.de

Beschreibung / Literaturhinweise / Materialien

Wer an spielerischen, interaktiven oder partizipativen kunstlerischen
Formaten arbeitet, kann durch Playtesting wichtige Erkenntnisse
gewinnen. Das Ausprobieren von unfertigen Formen mit Testpublikum
hilft, reale Spielerfahrungen zu verstehen und daraus Verbesserungen
abzuleiten. Welche Methoden gibt es zum Playtesten? Fir welche
Kunstformen ist es wie sinnvoll?

Wir méchten das Ladenlokal als Ort des Playtestings etablieren, der offen
ist fir die gesamte Hochschule und dariber hinaus. An vier Abenden
fihren wir Public Playtestings durch, bei denen Studierende und
Kinstler:innen aller Fachrichtungen ihre Projekte testen kénnen.

Termine:

Mittwoch, 22.10.2025 18:00
Mittwoch, 26.11.2025 18:00
Mittwoch, 10.12.2025 18:00
Mittwoch, 21.01.2026 18:00

* Pflichtfeld



Vorlesungsverzeichnis* Wintersemester 2025

Hochschule fiir Schauspielkunst

Ernst Busch
Studiengang:* Spiel und Objekt
Titel der Veranstaltung:*
Untertitel (optional):
Modultitel und -nummer:* Design & Technologie 2 (SpiO 7) Termine:

AuBercurricular:* ()

Lehrende*r:* Sebastian Quack, Hannah Perner-Wilson

Gemeinsam mit:
(falls zutreffend)

Ort: Spiel und Objekt Ladenlokal Raum
VORNE

ECTS-Punkte:*

fur Géste (falls abweichend)

SWS:* 1

Studiengang:

Blockseminar

Uber das ganze Semester
in der vorlesungsfreien Zeit
Sonstiges:

Zeitliche Struktur:
v

~ o~~~
~— — — ~—

Offen fiir / Platze /
Voraussetzungen /
Anmeldung:

Beschreibung / Literaturhinweise / Materialien

Spielklub ist der Versuch, unsere Vorstellungen und unseren
Erfahrungsschatz von spielerischen Erfahrungen und spielerischen
Communities zu erweitern, in dem wir so viel Verschiedenes wie méglich
spielen - von Brett- und Videospielen liber Escape Rooms, experimentelle
Theaterformen, LARP und interaktive Kunst zu Vergnigungsparks,
Skaten, Klettern, Kostiimparty, Casino, Pferderennen, Minigolf...

Wir lassen uns Zeit, Spielformen ernst zu nehmen, in denen wir keine
Erfahrung haben. Wie kénnen wir uns dartiber austauschen? Was kdnnen
wir flr unsere eigene Praxis daraus lernen? Was passiert, wenn wir Spiel
als kulturelle Praxis moglichst weit denken?

siehe Semesterplan

* Pflichtfeld



Vorlesungsverzeichnis* Wintersemester 2025
9 Ernst Busch

Hochschule fiir Schauspielkunst

Studiengang:* Spiel und Objekt

Titel der Veranstaltung:*

MA Studio

Untertitel (optional):

Modultitel und -nummer:* Design & Technologie 2 (SpiO 7) Termine:
AuBercurricular:* () siehe Semesterplan
Lehrende*r:* Hannah Perner-Wilson, Sebastian Quack

Gemeinsam mit:
(falls zutreffend)

Ort: Spiel und Objekt Ladenlokal Raum
VORNE

ECTS-Punkte:*

fur Géste (falls abweichend)

SWS:* 2

Studiengang:

Blockseminar

Uber das ganze Semester
in der vorlesungsfreien Zeit
Sonstiges:

Zeitliche Struktur:
v

~ o~~~
~— — — ~—

Offen fiir / Platze /
Voraussetzungen /
Anmeldung:

Beschreibung / Literaturhinweise / Materialien

Regular open studio working sessions in Ladenlokal. Focus is for Spiel
und Objekt students to make steady progress in learning/understanding
the technologies they are considering for their MA projects. These studio
sessions will be explorative and stretch over the course of the semester,
aiming to help establish a routine/discipline for maintaining a playful/
creative technology practice even after they leave the MA program.

Students will reflect on their own working styles and methodologies,
getting to know themselves as creative technology practitioners, both as
individuals and as collaborators.

* Pflichtfeld



Vorlesungsverzeichnis* Wintersemester 2025

Hochschule fiir Schauspielkunst
Ernst Busch

Studiengang:* Spiel und Objekt

Titel der Veranstaltung:*

Encounters in Motion

Untertitel (optional): Begegnungen zwischen Spiel und Choreographie

Modultitel und -nummer:* |nterdisziplindres Arbeiten (SpiO 11)

AuBercurricular:* ()

Lehrende*r:*

Gemeinsam mit: Masterstudiengang Choreographie (maC)
(falls zutreffend)

Ort: Spiel und Objekt Ladenlokal Raum
VORNE

ECTS-Punkte:*

fur Géste (falls abweichend)

SWS:* 2

Studiengang:

Zeitliche Struktur: Blockseminar

()

(¥) Uber das ganze Semester

() in der vorlesungsfreien Zeit

( ) Sonstiges:
Offen fiir / Platze / Offen fir Studierende und Lehrende
Voraussetzungen / aller Studienrichtungen

Anmeldung:

Beschreibung / Literaturhinweise / Materialien

Drei Abende, drei Begegnungen, sechs Perspektiven auf das
interdisziplinare Feld zwischen Spiel und Choreographie. In dieser von
den Studiengéngen Choreographie und Spiel & Objekt gemeinsam
organisierten Reihe treffen Kinstler:innen mit verschiedenen
kinstlerischen Traditionen aufeinander, stellen ihre Arbeitsweisen vor und
lassen sich auf einen experimentellen Dialog ein — miteinander und mit
den Teilnehmenden. Wir gehen der Frage nach, wie Begegnungen
gestaltet werden kdnnen, und erkunden im Austausch Aspekte wie Raum-
und Kérperpolitik, Intimitat und Offentlichkeit, Performer:innen und
spielendes Publikum, Scores und Spielregeln, Technologie und DIY-
Kultur.

Termine:

Mittwoch, 19.11.25, 18:00
Mittwoch, 3.12.25, 18:00
Mittwoch, 14.1.26, 18:00

* Pflichtfeld



Vorlesungsverzeichnis* Wintersemester 2025 Hochschule fiir Schauspielkunst

Ernst Busch
Studiengang:* Spiel und Objekt
Titel der Veranstaltung:*
Untertitel (optional):
Modultitel und -nummer:* Gestaltungsprojekt (SpiO 8) Termine:
AuBercurricular:* () 10.-27.11. & 1.-4.12.2025
10-17:00
Lehrende*r:* Hannah Perner-Wilson, Julian Jungel
Gemeinsam mit: Labor fur Digitalitat

(falls zutreffend)

Ort: Spiel und Objekt Ladenlokal Raum
VORNE

ECTS-Punkte:*

fur Géste (falls abweichend)

SwWs:* 4
Studiengang:
Zeitliche Struktur: (v) Blockseminar

( ) Gber das ganze Semester

() in der vorlesungsfreien Zeit

( ) Sonstiges:
Offen fiir / Platze / Offen fur alle, insg. max 10 Teilnehm.,
Voraussetzungen / Teilnahme am gesamten Block erforderlich,
Anmeldung: Anmeldung studieren@spielundobjekt.de

Beschreibung / Literaturhinweise / Materialien

What is an object? What is the place and power of objects in our lives?
What does it mean to speculate? What is Speculative Design?

In this 4-week block we will engage with materialities of technology in
order to understand how our lives are shaped by current technologies, as
well as to learn skills that allow us to invent and make interactive objects
capable of involving us in speculative narratives.

We will cover input on: Interaction design - wizard of 0zz technique and
observation skills; Iterative design process - Prototyping, Making
multiples, Documentation; Materials & tools - 3D modeling, scanning,
printing, lasercutting, vinylcutting, clay, wood, bioplastics, textiles, natural
materials; Coding & hardware - circuit design, breadboard > protoboard >

* Pflichtfeld



Vorlesungsverzeichnis* Wintersemester 2025 Hochschule fiir Schauspielkunst

Ernst Busch

Studiengang:* Spiel und Objekt
Titel der Veranstaltung:*

Kunstlerische Forschung
Untertitel (optional): Spielklub Zine
Modultitel und -nummer:* Gestaltungsprojekt (SpiO 8) Termine:
AuBercurricular:* () siehe Semesterplan
Lehrende*r:* Sebastian Quack

Gemeinsam mit:
(falls zutreffend)

Ort: Spiel und Objekt Ladenlokal Raum
VORNE

ECTS-Punkte:*

fur Géste (falls abweichend)

SWS:* 4

Studiengang:

Zeitliche Struktur: Blockseminar
Uber das ganze Semester
in der vorlesungsfreien Zeit

Sonstiges:

v

~ o~~~
~— — — ~—

Offen fiir / Platze /
Voraussetzungen /
Anmeldung:

Beschreibung / Literaturhinweise / Materialien

Wir begleiten und vertiefen die flichtigen Erfahrungen, die wir im
Spielklub machen, durch Recherchen und Dokumentation. Das Material
flieBt in die gemeinsame Produktion einer Zine ein, in der die
spielerischen Erfahrungen reflektiert werden.

Wie kdnnen wir unsere individuellen Hintergriinde, Interessen und Fragen
in Spielerfahrungen einbringen? Wie kénnen Spielerfahrungen zum
Einstieg werden, um Uber gesellschaftliche, politische und kinstlerische
Fragen zu reflektieren?

* Pflichtfeld



Vorlesungsverzeichnis* Wintersemester 2025 Hochschule fiir Schauspielkunst

Ernst Busch
Studiengang:* Spiel und Objekt
Titel der Veranstaltung:*
Untertitel (optional):
Modultitel und -nummer:* Kulturmanagement (SpiO 9) Termine:
AuBercurricular:* () 5.-6.1. + 12.-13.1.2026

jeweils 11-17:00
Lehrende*r:* Sebastian Quack + Guests

Gemeinsam mit:
(falls zutreffend)

Ort: Spiel und Objekt Ladenlokal Raum
VORNE

ECTS-Punkte:*

fur Géste (falls abweichend)

SwWs:* 4
Studiengang:
Zeitliche Struktur: (v) Blockseminar

( ) Gber das ganze Semester

() in der vorlesungsfreien Zeit

( ) Sonstiges:
Offen fiir / Platze / Offen fur alle, insg. max 10 Teilnehm.,
Voraussetzungen / Teilnahme am gesamten Block erforderlich,
Anmeldung: Anmeldung studieren@spielundobjekt.de

Beschreibung / Literaturhinweise / Materialien

Wir wechseln die Blickrichtung und versuchen, die Perspektive von
Institutionen in Beziehung zur eigenen Praxis zu verstehen. Wie flgt sich
meine eigene Arbeit dort ein? Durch praktische Ubungen im Kuratieren,
Entwickeln von Formaten (Ausstellung, Festival, Veranstaltungen...),
Formulieren von Konzepten, Budgets und Antrédgen gewinnen wir ein
erweitertes verstandnis von Spiele-Design als kulturelle
Entwicklungsarbeit.

Kurze Inputs von Gasten mit verschiedenen Perspektiven und
Erfahrungen des Kulturbetriebs helfen dabei, einen systemischen Blick
und strategische Ansétze fir die eigene Praxis zu entwickeln.

* Pflichtfeld



Vorlesungsverzeichnis* Wintersemester 2025

Hochschule fiir Schauspielkunst
Ernst Busch

Studiengang:*

Spiel und Objekt

Titel der Veranstaltung:*

BIP Workshop: Kollektives Arbeiten

Untertitel (optional):

Modultitel und -nummer:*

Interdisziplinares Arbeiten (SpiO 11)

AuBercurricular:*

()

Lehrende*r:*

Anja Kerschkewicz, Hannah Perner-Wilson

Gemeinsam mit:
(falls zutreffend)

Ort:

Spiel und Objekt Ladenlokal Raum
VORNE

ECTS-Punkte:*

fur Géste (falls abweichend)

SwWs:* 4

Studiengang:

Zeitliche Struktur: (v) Blockseminar
( ) Gber das ganze Semester
() in der vorlesungsfreien Zeit
( ) Sonstiges:

Offen fiir / Platze /
Voraussetzungen /
Anmeldung:

Offen fur alle, Teilnahme am gesamten Block
erforderlich, Anmeldung
studieren@spielundobjekt.de

Beschreibung / Literaturhinweise / Materialien

In diesem Workshop geht es um gute Zusammenarbeit in kiinstlerischen Projekten: Welche
Werkzeuge braucht es dafiir? Und wie kdnnen wir unsere Arbeitsprozesse dokumentieren und
reflektieren? Wir alle kennen viel mehr Werkzeuge flir Zusammenarbeit als wir denken. Nur wie
bewusst sind wir uns darlber, dass auch eine Check-In Runde das kiinstlerische Ergebnis
préagt? Oder dass wir mit einem Wechsel der Gesprachsform, eingefahrene Denkmuster und
Gruppendynamiken verlassen und andere Kreativitatsformen erzeugen?

Anja Kerschkewicz und Hannah Perner-Wilson, sowie Internationale Studierende und
Studierende der HfS Ernst Busch lernen sich zundchst mit ihren unterschiedlichen kinstlerischen
Arbeitsweisen kennen. Uber eine Woche erproben wir anschlieBend verschiedene Tools des
kollektiven Arbeitens und der Dokumentation/Reflektion von Arbeitsprozessen.

Das Ergebnis des Workshops ist eine kollektiv erarbeitete Methodensammlung, die jede*r
Teilnehmende mit nach Hause und in die eigene kiinstlerische Praxis nehmen kann.

Anja Kerschkewicz war Gastprofessorin flir kollektives Arbeiten an der HfS/Regie und ist Teil des
Kollektivs Frauen und Fiktion, www.frauenundfiktion.de. Hannah Perner-Wilson leitet den
Studiengang Spiel und Objekt und ist Kiinstlerin im Kollektiv Kobakant https://www.kobakant.at.

Termine:

9-20.2.2026
10-17:00

* Pflichtfeld


Sebastian Quack
In diesem Workshop geht es um gute Zusammenarbeit in künstlerischen Projekten: Welche Werkzeuge braucht es dafür? Und wie können wir unsere Arbeitsprozesse dokumentieren und reflektieren? Wir alle kennen viel mehr Werkzeuge für Zusammenarbeit als wir denken. Nur wie bewusst sind wir uns darüber, dass auch eine Check-In Runde das künstlerische Ergebnis prägt? Oder dass wir mit einem Wechsel der Gesprächsform, eingefahrene Denkmuster und Gruppendynamiken verlassen und andere Kreativitätsformen erzeugen?

Anja Kerschkewicz und Hannah Perner-Wilson, sowie Internationale Studierende und Studierende der HfS Ernst Busch lernen sich zunächst mit ihren unterschiedlichen künstlerischen Arbeitsweisen kennen. Über eine Woche erproben wir anschließend verschiedene Tools des kollektiven Arbeitens und der Dokumentation/Reflektion von Arbeitsprozessen. 

Das Ergebnis des Workshops ist eine kollektiv erarbeitete Methodensammlung, die jede*r Teilnehmende mit nach Hause und in die eigene künstlerische Praxis nehmen kann.

Anja Kerschkewicz war Gastprofessorin für kollektives Arbeiten an der HfS/Regie und ist Teil des Kollektivs Frauen und Fiktion, www.frauenundfiktion.de. Hannah Perner-Wilson leitet den Studiengang Spiel und Objekt und ist Künstlerin im Kollektiv Kobakant https://www.kobakant.at.
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