Hochschule fiir Schauspielkunst
Ernst Busch

Kommentiertes Vorlesungsverzeichnis (KVV)

MA Spiel und Objekt / Experimental Play
Wintersemester 2026/27

Informationen:

[DE] Willkommen beim KVV von Spiel und Objekt fir das Wintersemester
2026/2027.

Wir freuen uns aber immer Gber neue Gesichter und vielfaltige Expertise
bei uns im Ladenlokal. Informationen zur Teilnahme finden sich bei den
einzelnen Veranstaltungen.

[EN] Welcome to the KVV for ,Spiel und Objekt“ for the 2026/2027 winter
semester.

We’re always happy to see new faces and welcome different areas of
expertise at our ,Ladenlokal”. Please check the individual courses if it is
possible to participate.

https://www.spielundobjekt.de/
https://www.instagram.com/spiel_und_objekt/
t.me/spielundobjekt




Vorlesungsverzeichnis

Hochschule fiir Schauspielkunst
Ernst Busch

Studiengang:*

Spiel und Objekt

Ubersicht aller Angebote:

1.  HfS Einfilhrungswoche 21.
2. Spiel und Objekt Kick-Off Week 22,
3.  Guiding Audiences 23.
4. Wednesday Specials 24,
5. How-to Make a Website 25.
6.  Surtitle Jam 26.
7. Studienreise: Overkill Festival, NL 27.
8. Physical Computing 28.
9. Alt-Controllers 29.
10. Exkursion: Transmediale Festival, Berlin 30.
11. Kind worldbuilding for difficult futures 31.
12. 32.
13. 33.
14. 34.
15. 35.
16. 36.
17. 37.
18. 38.
19. 39.
20. 40.

* Pflichtfeld



Vorlesungsverzeichnis* Wintersemster 2026/27 Hochschule fiir Schauspielkunst
Ernst Busch

Studiengang:* Spiel und Objekt

Studienjahr* 5. Jahrgang / 1. Studienjahr

Titel der Veranstaltung:*

HfS EinfUhrungswoche

Untertitel (optional): Termine:
Modultitel und -nummer:* keine KW41
AuBercurricular:* (¥)

Lehrende*r:* Hannah Perner-Wilson

Sebastian Quack

Gemeinsam mit:
(falls zutreffend)

Ort: Spiel und Objekt Ladenlokal VORNE
(Zinnowitzer StraBe 7)

ECTS-Punkte:*

fur Géste (falls abweichend)

SWS:*

Studiengang: 1. Fachsemester Spiel und Objekt

Zeitliche Struktur: v') Blockseminar
) Uber das ganze Semester
)
)

in der vorlesungsfreien Zeit

—~ o~~~

Sonstiges:
Offen fiir / Platze / intern / internal only
Voraussetzungen /
Anmeldung:

Beschreibung / Literaturhinweise / Materialien

One week before the semester starts we organize some general
introductions to the HfS infrastructure together with MA Choreographie
and MA Dramaturgie. Getting introductions to things like: Studierenden
Service; ASTA - Student Union; ASIMUT room-booking system;

The Building: Workshops, Proberdume, Library, Objekt Fundus, Kostiim
Fundus, Schneiderei, Sound-Studio; Gewerke: Technik, Ton, Schneiderei,
Werkstatten...

* Pflichtfeld



Vorlesungsverzeichnis* Wintersemster 2026/27 Hochschule fiir Schauspielkunst
Ernst Busch

Studiengang:* Spiel und Objekt

Studienjahr* 5. Jahrgang / 1. Studienjahr

Titel der Veranstaltung:*

Spiel und Objekt Kick-Off Week

Untertitel (optional): Termine:
Modultitel und -nummer:* keine KW42
AuBercurricular:* (¥)

Lehrende*r:* Hannah Perner-Wilson

Sebastian Quack

Gemeinsam mit:
(falls zutreffend)

Ort: Spiel und Objekt Ladenlokal VORNE
(Zinnowitzer StraBe 7)

ECTS-Punkte:*

fur Géste (falls abweichend)

SWS:*

Studiengang: 1. Fachsemester Spiel und Objekt

Zeitliche Struktur: v') Blockseminar
) Uber das ganze Semester
)
)

in der vorlesungsfreien Zeit

—~ o~~~

Sonstiges:
Offen fiir / Platze / intern / internal only
Voraussetzungen /
Anmeldung:

Beschreibung / Literaturhinweise / Materialien

One week, early days, time to get to know each other and prepare
together for the next two years of experimentation and learning :-)

* Pflichtfeld



Vorlesungsverzeichnis* Wintersemster 2026/27

Hochschule fiir Schauspielkunst
Ernst Busch

Studiengang:* Spiel und Objekt

Studienjahr* 5. Jahrgang / 1. Studienjahr

Titel der Veranstaltung:*

Guiding Audiences

Untertitel (optional):

Modultitel und -nummer:* Theorie und Praxis: Spiel und Theater

AuBercurricular:* ()

Lehrende*r:* Sebastian Quack

Gemeinsam mit:
(falls zutreffend)

Ort: Spiel und Objekt Ladenlokal VORNE
(Zinnowitzer StraBe 7)

ECTS-Punkte:*

fur Géste (falls abweichend)

SWS:* 4

Studiengang: 1. Fachsemester Spiel und Objekt

Zeitliche Struktur: v') Blockseminar
) Uber das ganze Semester
)
)

in der vorlesungsfreien Zeit

—~ o~~~

Sonstiges:
Offen fiir / Platze / open for all / no prerequisites / limited places /
Voraussetzungen / email s.quack@hfs-berlin.de before 1.10.

Anmeldung:

Beschreibung / Literaturhinweise / Materialien

How to guide audiences through time and space, especially in outdoor
settings? How to give instructions and invite into an embodied story? How

to balance clarity and wonder? Where to give freedom, where to
choreograph an experience precisely?

We’'ll be playing foundational examples and experimenting with simple

techniques from audio- and video walks to develop site-specific
adventures around the Spiel und Objekt Ladenlokal.

Termine:

19.10.2026 - 05.12.2026 (taglich)

* Pflichtfeld



Vorlesungsverzeichnis* Wintersemster 2026/27

Hochschule fiir Schauspielkunst
Ernst Busch

Studiengang:* Spiel und Objekt

Studienjahr* 5. Jahrgang / 1. Studienjahr

Titel der Veranstaltung:*

Wednesday Specials

Untertitel (optional): Public Playtesting, Reading Group, AMAs, Spielklub

Modultitel und -nummer:* Theorie und Praxis: Neue Medien und Gesellschaft

AuBercurricular:* ()

Hannah Perner-Wilson
Sebastian Quack

Lehrende*r:*

Gemeinsam mit:
(falls zutreffend)

Ort: Spiel und Objekt Ladenlokal VORNE
(Zinnowitzer StraBe 11)

ECTS-Punkte:*

fur Géste (falls abweichend)

SWS:* 1

Studiengang: Spiel und Objekt

Zeitliche Struktur: Blockseminar
Uber das ganze Semester
in der vorlesungsfreien Zeit

Sonstiges:

v

~ o~~~

)
)
)
)

Offen flir / Platze /
Voraussetzungen /
Anmeldung:

offen / keine Voraussetzungen
details: Telegram Events Gruppe: t.me/
spielundobjekt

Beschreibung / Literaturhinweise / Materialien

Wednesday evening is our timeslot for special events in the programme.
There will be a few alternating formats:

Public Playtesting — Collective testing of unfinished prototypes of
participatory, interactive and playful projects from inside and outside the
university. Learn how to include real people early on in your development
process, how to set up an effective playtest, ask the right questions and
be a helpful tester. Plus it’s super fun!

Reading Group — A relaxed setting to read and discuss current and
classic theory from the interdisciplinary space around Spiel und Objekt /
Experimental Play. Can potentially turn into a writing group, if there is
interest to work with text.

Termine:

Wednesdays 18:00, see Spiel und
Objekt website

AMAs — Ask-me-anything
conversations with artists, curators,
cultural practitioners.

Spielklub — We begin to expand our
horizon of play experiences by
trying out a wide range of play
setups, from board games, digital
games culture, live action
roleplaying (larp), whatever we can
think of and are up for. We’ll begin at
Ladenlokal, and later on expand to
visits to other places and
communities. Later on we’ll reflect
the experiences by collaboratively
creating a zine publication.

* Pflichtfeld



Vorlesungsverzeichnis* Wintersemster 2026/27 Hochschule fiir Schauspielkunst

Ernst Busch
Studiengang:* Spiel und Objekt
Studienjahr* 5. Jahrgang && / 1. Studienjahr
Titel der Veranstaltung:*
Untertitel (optional): Termine:
Modultitel und -nummer:* Theorie und Praxis: Neue Medien und Gesellschaft KW46
AuBercurricular:* ()
Lehrende*r:* Gast / Guest

Gemeinsam mit:
(falls zutreffend)

Ort: Spiel und Objekt Ladenlokal VORNE
(Zinnowitzer StraBe 7)

ECTS-Punkte:*

fur Géste (falls abweichend)

SWS:* 1

Studiengang: Spiel und Objekt

Zeitliche Struktur: v') Blockseminar
) Uber das ganze Semester
)
)

in der vorlesungsfreien Zeit

—~ o~~~

Sonstiges:
Offen fiir / Platze / intern / internal only
Voraussetzungen /
Anmeldung:

Beschreibung / Literaturhinweise / Materialien

What can making your own website teach you about the history of this
technology as well as the current state of society?

This course aims to introduce both knowledge of how the internet works
and hands-on web coding skills necessary for making your own website,
as well as critical and creative perspectives on web culture.

* Pflichtfeld



Vorlesungsverzeichnis* Wintersemster 2026/27 Hochschule fiir Schauspielkunst

Ernst Busch
Studiengang:* Spiel und Objekt
Studienjahr* 5. Jahrgang / 1. Studienjahr
Titel der Veranstaltung:*
Surtitle Jam
Untertitel (optional): Termine:

Modultitel und -nummer:* Theorie und Praxis: Erzahlende Dramaturgie 19.10.2026 - 05.12.2026 (tagllCh)

AuBercurricular:* ()
Lehrende*r:* Sebastian Quack
Gemeinsam mit: + Gast / Guest Input

(falls zutreffend)

Ort: bat Studiotheater
(Belforter Str. 15, 10405 Berlin)

ECTS-Punkte:*

fur Géste (falls abweichend)

SWS:* 4

Studiengang: Spiel und Objekt

Zeitliche Struktur: v') Blockseminar
) Uber das ganze Semester
)
)

in der vorlesungsfreien Zeit

—~ o~~~

Sonstiges:
Offen fiir / Platze / intern / internal only
Voraussetzungen /
Anmeldung:

Beschreibung / Literaturhinweise / Materialien

We approach the theatre space of bat Studiotheater with a minimal
experimental setup - how can we create a situation using only a surtitling
system? Surtitling systems are commonly used to translate words spoken
by actors on stage. They have also become an important accessibility
component.

How can we use surtitling as an artistic medium that itself takes center
stage? What can we do with an audience in the space without actors,
stage design or elaborate props?

We try out different ideas in a Jam format and speak with practitioners
who have worked with digital text displays in a performing arts context.

* Pflichtfeld



Hochschule fiir Schauspielkunst

Vorlesungsverzeichnis* Wintersemster 2026/27
9 Ernst Busch

Studiengang:* Spiel und Objekt

Studienjahr* 5. Jahrgang && / 1. Studienjahr

Titel der Veranstaltung:*

Studienreise: Overkill Festival, NL

Untertitel (optional): Termine:

Modultitel und -nummer:* keine 27.11.2026 - 30.11.2026
AuBercurricular:* (v)

Lehrende*r:* Hannah Perner-Wilson

Sebastian Quack

Gemeinsam mit:
(falls zutreffend)

Ort:

ECTS-Punkte:*

fur Géste (falls abweichend)

SWS:*

Studiengang: Spiel und Objekt

Zeitliche Struktur: Blockseminar
Uber das ganze Semester

in der vorlesungsfreien Zeit

~ o~~~

)
)
)
)

v ) Sonstiges:
Exkursion
Offen fiir / Platze / intern / internal only
Voraussetzungen /
Anmeldung:

Beschreibung / Literaturhinweise / Materialien

Opportunity to experience a scope of playful interactive works that work
both with and without technology, and to meet and hear from the artists
behind these works.

“The Overkill is an interactive art, games and films festival. With a playful
focus, The Overkill reflects on societal challenges through the lens of
digital culture. Over 5 days, the festival brings together an exhibition, with
a selection of interactive installations and arthouse games, an alternative
film program, a series of AV performances, live music and a sharing
program with workshops, talks and panels, meetups and many informal
encounters.”

* Pflichtfeld



Vorlesungsverzeichnis* Wintersemster 2026/27 Hochschule fiir Schauspielkunst

Ernst Busch
Studiengang:* Spiel und Objekt
Studienjahr* 5. Jahrgang / 1. Studienjahr
Titel der Veranstaltung:*
Untertitel (optional): An Introduction Termine:
Modultitel und -nummer:* Design und Technologie 1 07.12.2026 - 17.12.2026 (mo-do)
AuBercurricular:* ()
Lehrende*r:* Hannah Perner-Wilson
Gemeinsam mit: equalAct LAB: Complicating Things

(falls zutreffend)

Ort: Spiel und Objekt Ladenlokal VORNE
(Zinnowitzer StraBe 7)

ECTS-Punkte:*

fur Géste (falls abweichend)

SWS:* 4

Studiengang: 1. Fachsemester Spiel und Objekt

Zeitliche Struktur: v') Blockseminar
) Uber das ganze Semester
)
)

in der vorlesungsfreien Zeit

—~ o~~~

Sonstiges:
Offen fiir / Platze / open for all / no prerequisites / limited places /
Voraussetzungen / email h.perner-wilson@hfs-berlin.de by
Anmeldung: 30.9.2026

Beschreibung / Literaturhinweise / Materialien

Physical Computing is a term used to describe the hardware and software
that make computers interactive machines. But in a world in which people
and ecosystems are suffering from the inequalities and exploitations
these technologies entail, and awareness growing about what capitalist-
driven interactivity is doing to our humanity, an “introduction to physical
computing” becomes a complicated undertaking.

We want to be critical and creative about this endeavour. Balancing each
day with critical inputs and hands-on making, the aim of this introductory
2-week course is to provide foundations for understanding what human-
computer technology is and how we can make it ourselves.

>> https://www.spielundobjekt.de/#projekt/complicating-things

* Pflichtfeld



Hochschule fiir Schauspielkunst

Vorlesungsverzeichnis* Wintersemster 2026/27

g Ernst Busch
Studiengang:* Spiel und Objekt
Studienjahr* 5. Jahrgang / 1. Studienjahr
Titel der Veranstaltung:*
Untertitel (optional): Project & Exhibition Termine:
Modultitel und -nummer:* Soziale Architektur Project:

AuBercurricular:* ()

Lehrende*r:* Hannah Perner-Wilson

Gemeinsam mit:
(falls zutreffend)

equalAct LAB: Complicating Things

Ort: Spiel und Objekt Ladenlokal VORNE
(Zinnowitzer StraBe 7)

ECTS-Punkte:*

fur Géste (falls abweichend)

SWS:*

Studiengang: Spiel und Objekt

Zeitliche Struktur: v') Blockseminar
) Uber das ganze Semester
) in der vorlesungsfreien Zeit
)

Sonstiges:

—~ o~~~

Offen flir / Platze /
Voraussetzungen /
Anmeldung:

open for all / you need to attend ,Introduction
to Physical Computing* first / limited places /
h.perner-wilson@hfs-berlin.de by 30.9.2026

Beschreibung / Literaturhinweise / Materialien

The Alt Controller Project is a design lab that challenges students to
imagine and build alternative computer interfaces that complicate our
assumptions about technology. Part performance, part interaction design
experiment - these projects draw on the skills the students learned in the
Introduction to Physical Computing course.

As individuals or in teams of 2-3, students have 2-3 weeks to invent and
build an Alt-Controller for an existing software. We hope to showcase the
projects in an Alt Controller exhibition as part of the Transmediale
Festival’s Vorspiel event series. During the exhibition students will take
shifts to observe audiances interacting with their works.

>> https://www.spielundobjekt.de/#projekt/complicating-things

04.01.2027 - 14.01.2027 (mo-do)

Exhibition:
18.01.2027 - 29.01.2027

* Pflichtfeld



Hochschule fiir Schauspielkunst

Vorlesungsverzeichnis* Wintersemster 2026/27
9 Ernst Busch

Studiengang:* Spiel und Objekt

Studienjahr* 5. Jahrgang / 1. Studienjahr

Titel der Veranstaltung:*

Exkursion: Transmediale Festival, Berlin

Untertitel (optional): Termine:

Modultitel und -nummer:* 27.01.2027 - 31.01.2027
AuBercurricular:* ()

Lehrende*r:* Hannah Perner-Wilson

Sebastian Quack

Gemeinsam mit: equalAct LAB: Complicating Things
(falls zutreffend)

Ort:

ECTS-Punkte:*

fur Géste (falls abweichend)

SWS:*

Studiengang: Spiel und Objekt

Blockseminar
Uber das ganze Semester

Zeitliche Struktur: )
)
) in der vorlesungsfreien Zeit
)

~ o~~~

v ) Sonstiges:
Exkursion
Offen fiir / Platze / need to attend ,Introduction to Physical
Voraussetzungen / Computing” & “Alt Controller Project” first /
Anmeldung: h.perner-wilson@hfs-berlin.de by 30.9.2026

Beschreibung / Literaturhinweise / Materialien

Parallel to the Alt-Controller exhibition the Transmediale Festival takes
place in Berlin, bringing together artists, researchers, thinkers, and
activists, working on art, digital culture, and socio-political transformation.
Visiting the festival with the students will be a moment to zoom out of our
project working mode and open ourselves to more input, reflection and
discussions. Inputs from the courses throughout the semester will prepare
students to take part in the workshops and discussions this festival has to
offer.

>> https://iransmediale.de/de/festival

>> https://www.spielundobjekt.de/#projekt/complicating-things

* Pflichtfeld



Vorlesungsverzeichnis* Wintersemster 2026/27 Hochschule fiir Schauspielkunst
Ernst Busch

Studiengang:* Spiel und Objekt

Studienjahr* 5. Jahrgang / 1. Studienjahr

Titel der Veranstaltung:*

Kind worldbuilding for difficult futures

Untertitel (optional): Impulse Workshop Termine:

Modultitel und -nummer:* Anrechenbar fiir “Interdisziplindres Arbeiten” 03.02. 10:00 - 18:00 Uhr
04.02. 10:00 - 18:00 Uhr

AuBercurricular:* ()

Lehrende*r:* Friedrich Kirschner

Gemeinsam mit:
(falls zutreffend)

Ort: Spiel und Objekt Ladenlokal VORNE
(Zinnowitzer StraBe 7)

ECTS-Punkte:*

fur Géste (falls abweichend)

SWS:* 1

Studiengang: Spiel und Objekt

Zeitliche Struktur: v') Blockseminar

) Uber das ganze Semester
) in der vorlesungsfreien Zeit
)

Sonstiges:

—~ o~~~

Offen fiir / Platze / intern / internal only
Voraussetzungen /
Anmeldung:

Beschreibung / Literaturhinweise / Materialien

The workshop investigates design-spaces for participatory speculative
fiction. We appropriate practices from fan-culture, actual plays and current
technological and political future narratives. Together, we sketch our own
beautifully difficult analogue and digital spaces. Reclaiming future fiction
beyond extractivist and hegemonic tropes.

Literatur:
Carrier Bag Fiction, Spector books, 2021 Excerpt from TANK
MAGAZINE: https://magazine.tank.tv/tank/2021/06/carrier-bag-anna-tsing

* Pflichtfeld



	Titel der Veranstaltung 21: Kommentiertes Vorlesungsverzeichnis (KVV)

MA Spiel und Objekt / Experimental Play
Wintersemester 2026/27

	Titel der Veranstaltung 28: [DE] Willkommen beim KVV von Spiel und Objekt für das Wintersemester 2026/2027. 

Wir freuen uns aber immer über neue Gesichter und vielfältige Expertise bei uns im Ladenlokal. Informationen zur Teilnahme finden sich bei den einzelnen Veranstaltungen. 

[EN] Welcome to the KVV for „Spiel und Objekt“ for the 2026/2027 winter semester. 

We’re always happy to see new faces and welcome different areas of expertise at our „Ladenlokal“. Please check the individual courses if it is possible to participate. 

https://www.spielundobjekt.de/
https://www.instagram.com/spiel_und_objekt/
t.me/spielundobjekt


